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FUTEBOL NA REDE: UMA ANALISE DOS TWITTERS SOBRE A
UTILIZACAO DA ARBITRAGEM DE VIDEO NAS FINAIS DO
CAMPEONATO PAULISTA DE FUTEBOL DE 2019
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Resumo: Este trabalho objetiva apresentar e analisar opinides e repercussdes do futebol,
mais precisamente as finais do campeonato paulista perante apontamentos sobre a
arbitragem de video postadas no twitter. Para tal, levantamos comentarios na rede social
denominada, onde foi realizado um estudo netnografico exploratdrio perante a visdo socio
digital dos membros frequentadores deste meio comunicativo e interativo, sobre
aplicacdo de novas tecnologias no futebol, buscando assim repercussdes em aspectos
positivos e negativos sobre a insercao delas em favorecimento do esporte.

Palavras-chave: futebol; VAR; midia digital.
Introducéo

O futebol segundo Daolio (2000) é considerado um dos esportes mais populares
do Brasil, sendo assim, esse fenébmeno esportivo torna-se significativo para o campo de
estudo da educacdo fisica e ciéncias sociais. Tanto para compreender o futebol jogado
profissionalmente, quanto como um esporte praticado e acolhido pela populagdo, capaz
de gerar discussdes arduas entre profissionais da area e convertendo-se em algo de grande
apelo popular.

Compreendendo o futebol dessa maneira, procuramos a partir de uma midia
digital, analisar as opinides dos grupos sociais sobre questdes que permeiam o futebol
atual, neste contexto a tecnologia seria um tema que se torna cada vez mais discutido no
campo futebolistico, gerando opinides contraditdrias quanto ao seu uso, levantando assim
argumentos em que este novo método tecnoldgico poderia tirar a dindmica e esséncia do
desporto citado.

Arbitragem de video (Video Assistant Referee, VAR), refere-se a uma nova
tecnologia empregada pelas federagdes esportivas em suas equipes de arbitragem, como
a Fifa (2018) mostra, visa evitar possiveis erros das equipes de arbitragem durante as
partidas de futebol, com auxilio realizado através da gravacgdo de lances para uma possivel
revisao e interpretacdo do arbitro principal em face de alguma duvida em sua correta
marcagéao.

Destas tecnologias, a arbitragem de video é uma das mais relevantes nesta
discussdo, pois sua imposicao esta diretamente ligada ao jogo. Influenciando nas decisdes
e resultados de uma determinada partida. Sendo assim, tornam-se necessarios estudos
especificos sobre este novo metodo de arbitragem, onde se justifica como relevante para
acrescentar entendimento sobre o dinamismo e aspectos culturais do futebol, entendido
por Gama (2013) como um esporte de inumeras relacdes interpessoais, onde interacdes e
concentracdo no jogo permitem maior eficAcia em resultados no campo e maior
engajamento popular pelo esporte. Por este motivo, o estudo objetiva apresentar e analisar
opinides e repercussdes do futebol, mais precisamente as finais do campeonato paulista
perante apontamentos sobre a arbitragem de video postadas no twitter.
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Materiais e métodos

Essa pesquisa se define a partir de Gil (2008) como de natureza empirica social
a qual busca através da observacéo, maior entendimento sobre o tema pesquisado passivel
de interpretagdes. Abordou-se o problema de forma qualitativa a qual procura o
entendimento das particularidades relacionadas ao estudo, possibilitando compreender o
comportamento do publico alvo. Quanto ao nivel de pesquisa, esta caracteriza-se como
exploratéria, a finalidade deste tipo de estudo € a obtencdo de hipdteses em futuros
estudos, com o objetivo de um amplo entendimento sobre um determinado assunto ainda
pouco explorado.

Quanto ao procedimento técnico de coleta de dados, adotou-se 0 método da
etnografia no meio virtual (netnografia) como aporte para o entendimento sociocultural
do ciberespaco. Corréa e Rosados (2017) classificam a netnografia como uma adaptagéo
da etnografia relacionada ao ambiente virtual, pois estuda a cultura de um determinado
grupo. Neste sentido, Kozinets (1997) argumenta que este método permite meio de
realizar interpretacGes proprias e investigacdes sobre as comunidades on-line.

Segundo (FOOT; SCHNEIDER, 2005), os passos para se trabalhar com
netnografia é selecionar um local para estudo, ou seja, escolher um ambiente virtual,
estabelecer a amostra e delimitar um periodo de anélise, neste processo analitico devemos
tomar partido ao qual Amaral (2017) orienta que:

O pesquisador deve permanecer consciente de que esta observando um recorte
comunicacional das atividades de uma comunidade on-line, e ndo a
comunidade em si, composta por outros desdobramentos comportamentais
além da comunicacdo (gestual, apropriacdes fisicas etc.), sendo esse um dos
principais diferenciais entre o processo etnografico off-line e o on-line.

Dessa maneira, primeiramente selecionamos o twitter como local para estudo,
utilizando dos filtros de busca da plataforma para especificar o (VAR) como assunto
principal, posteriormente delimitamos um periodo para recolher as amostras, as quais
seriam coletadas em tempo real, com essa justificativa temos o0 Campeonato Paulista de
Futebol Profissional realizada pela FPF, determinamos assim o campeonato como base
de pesquisa, obtendo uma competicdo atual e com utilizacdo do novo método de
arbitragem, onde pelo artigo 45 do seu regulamento especifico mostra que:

Art. 45 - Caso obtenha as autorizacfes necessarias, a FPF utilizara a tecnologia
do VAR (Arbitragem de Video) a partir da fase de quartas de final, exceto no
Troféu do Interior, adotando a forma, termos e limites constantes em diretriz
técnica a ser publicada para este fim, e do respectivo protocolo determinado
pela International Football Association Board - IFAB, que passam a fazer parte
integrante e indissociavel deste REC. (FEDERACAO PAULISTA DE
FUTEBOL, 2019, p. 18).

A pesquisa entdo foi realizada em duas partidas entre Corinthians e Sdo Paulo
ocorridas nos dias 14/04/2019 e 21/04/2019, sendo elas as finais da competicédo
juntamente com o andamento das determinadas partidas, as amostras coletadas foram
separadas em duas categorias, favoraveis ao VAR e ndo favoraveis, a partir desse ponto
buscamos as defini¢des da pesquisa para analisar e interpretar aquilo ao qual foi coletado.
Resultados e discussao

Ao realizar os levantamentos dos tweets durante os dois jogos das finais do
campeonato paulista obtemos um total de 275 postagens sobre arbitragem de video.
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Destas postagens, nenhuma foi realizada pelos perfis dos clubes disputantes das finais do
campeonato, sendo assim, de exclusiva repercussao popular sobre o tema.

Separando em suas categorias especificas obtemos os seguintes resultados:
Quadro 1: Opinides gerais da comunidade sobre o (VAR) no twitter.

Categoria N° de tweets Descricdo da categoria
Opinides 224 Dos 275 comentarios relacionados ao VAR, 224 deles
contrarias: apontavam contraindicacdo para uso desta nova tecnologia

empregada ao futebol, mostrando em seu entendimento
particular e pessoal que esse método de arbitragem faz o jogo
perder muito tempo para tomadas de decisdes; que os arbitros
ndo estdo preparados para interpretacdo dos lances polémicos;
a utilizacdo do VAR néo é empregada, muita das vezes gerando
a injustica ao qual essa tecnologia vem para intervir.

Opinides 51 51 tweets se mostram favordveis a insercdo do video como
Favoraveis: aporte para a arbitragem, onde mostram em seus comentarios
que nenhum time foi favorecido pela arbitragem; que esta
tecnologia vem para dar justica ao futebol; retirar decisGes do
arbitro de jogo as quais poderiam afeta-lo psicologicamente
fazendo com que ele venha a tomar outras decisdes equivocadas
durante a partida; que o time do Corinthians se viesse a obter o
titulo os rivais ndo poderiam reclamar que esse clube foi
favorecido (denota que torcedores de outros times tendem a
reclamar sobre o favorecimento do Corinthians pela
arbitragem).

TOTAL 275

Fonte: Os autores.

Mostramos que 81,4% da comunidade € contraria ao uso da arbitragem de video,
entendendo essa tecnologia mais como algo que néo ¢ aplicado de forma correta durante
as partidas, dificultando a forma de jogar, do que algo justo para determinacdo de um
resultado acertado a um time em campo. Em contra partida temos apenas 18,6% da
comunidade favoravel, com indagacGes as quais essa tecnologia vem para evitar possiveis
erros cometidos, auxiliando de forma eficaz e justa a comissao de arbitragem.
Consideracoes finais

Aqui conseguimos através de um recorte da comunidade brasileira perceber uma
relacdo dos aspectos de manifestacéo cultural com grande inclinagdo dos internautas para
uma conclusdo que o futebol deve se manter como é, sem mudancas em sua maneira de
ser jogado, pois para a sociedade brasileira o futebol se torna muito mais que um simples
jogo dentro de quatro linhas, Daolio (2000) refere-se ao futebol como mais que
modalidade esportiva propriamente dita, e sim que o futebol é tratado pela sociedade de
nosso pais como uma maneira de se expressar, capaz de demonstrar todas as emogoes
mais intrinsecas do homem.

Estas opinides contrarias ao uso do VAR dao conta que a comunidade virtual em
si preza pela manutencdo das caracteristicas do futebol como Ihes é conhecido, e
quaisquer mudangas que venham a ser realizadas poderd demonstrar que o futebol esta
sendo afetado e isso atinge diretamente a cultura de um povo que tem esse esporte como
algo que faz parte de suas caracteristicas pessoais.

Nessas questdes que as polémicas entorno ao uso do VAR podem ganhar forcas,
como mostra (GALAK; ZOBOLI; DANTAS JUNIOR, 2018) onde temos a justificativa
que a insercao deste método traz justica ao jogo, porém isso burocratizaria a forma do
esporte, afetando os aspectos humanos, aos quais sdo passiveis de erros e fatores
aleatdrios aos quais sdo caracteristica dos esportes em geral, essa adesdo tecnoldgica
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afetaria diretamente quem joga, quem arbitra e quem assiste, sendo esse ultimo um fator
caracteristico desta pesquisa, dando um aporte ao grupo estudado.
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