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Neste trabalho, focou-se no desenvolvimento e testes de
algoritmos com diferentes métodos para o calculo de
probabilidades associadas a soma das faces no
langamento de dois ou mais dados, com dois ou mais
lados. Foram implementados 3 algoritmos com métodos
distintos: um método matricial, um método utilizando um
polindmio e um método utilizando a distribuigdo normal.
Com os resultados encontrados verificou-se que o
método matricial é exato, porém, ineficiente na questao
de tempo. O método utilizando polinbmio é exato e
eficiente no quesito tempo de execug¢do. Ja o método
utilizando a distribuigdo normal € o mais eficiente
relacionado ao tempo de execugado, porém apresenta
uma taxa de erro nas estimativas.

Introducao

A probabilidade é amplamente utilizada por individuos ao
tomarem decisdes em situagdes de incerteza. Este
projeto visa estudar a distribuigdo da soma das faces no
langamento de multiplos dados com diferentes nimeros
de lados. Foi desenvolvido um algoritmo eficiente para
simular e calcular as probabilidades dessas somas.

Materiais e Métodos

Foi utilizada a linguagem de programacédo Python
(versdo 3.12.3), com as bibliotecas Sympy e Scipy, além
do material desenvolvido por S.S. Sanchez (2022),
listado nas referéncias.

Resultados e Discussao

Entre os resultados alcangados, chegou-se a concluséo
de que o método matricial,que converte todas as
possibilidades em uma matriz e contabiliza os resultados
favoraveis, apesar de preciso e exato, é ineficiente em
uma questao de tempo. O método da distribuicdo normal,
que calcula as probabilidades por meio da média e
variancia dos dados, é o mais eficiente porém é o Unico
com uma percentagem de erro significativa, de até 5%.
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O método polinomial, que converte todas as
possibilidades em um polinbmio e contabiliza as
ocorréncias favoraveis, acabou sendo um meio termo
entre os outros 2 algoritmos. Os testes apontaram para
uma diferenga grande significativa dos algoritmos de
acordo com as combinagdes de dados.
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Figura 1. Gréafico de eficiéncia com base em combinagbes de dados e
método utilizado.

Conclusao ou Conclusoes

O método polinomial, proposto por Sanchez et al (2022),
provou ser o mais eficiente, sendo exato, preciso e
rapido. Os outros métodos ainda podem ser eficientes e
implementados em conjunto. Em uma andlise final,
pode-se supor que € valido combinar os diferentes
métodos na aplicagao pratica do algoritmo, pois a
eficacia deles é, em parte, definida pelos parametros
fornecidos, como a diferenga entre os dados utilizados e
a quantidade de dados comparados.
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