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Desenvolvimento de um software para edigcao de metadados no Museu Campos Gerais

Matheus Felipe do Rocio D’Avila (FA/UEPG), e-mail: matheus495486@gmail.com, Luis Fernando Cerri (Orientador),
e-mail: Ifcronos@yahoo.com.br.

UEPG/Programa de Pés-graduagédo em Histéria da UEPG.

Ciéncias Humanas e Engenharias.

Palavras-Chave: Digitalizagdo, desenvolvimento de software, transformagéo digital, Museu Campos Gerais.

Uma das frentes de acdo do MCG (Museu Campos
Gerais) é a digitalizagédo e a disponibilizagdo de acervos
documentais no formato digital. O objetivo desse
trabalho é apresentar formas de edicdo de metadados
em arquivos PDFs, propiciando maior produtividade no
processo de digitalizagdo. Metadados, também
chamados de metainformacgao, sdo informagdes que se
referem a outros dados, e cada elemento de metadados
fornece detalhes sobre seus conteudos. No escopo do
MCG, ap6s a digitalizagdo de documentos, bem como o
sequente processo de edicdo das imagens e criagdo do
arquivo no formato PDF, surge a etapa de edigdo de
metadados. Esta por sua vez, é realizada com
programas ja consolidados, contudo tais ferramentas
demonstram baixa produtividade, além de carecer de
intuicdo em sua interface para o usuario. Tendo em vista
este contexto, nesse projeto, planejei desenvolver um
aplicativo para contribuir no processo de edicdo de
metadados, visando a otimizagdo do modelo atual, este
software a ser implementado provera uma interface
amigavel ao usuario, com facil utilizacdo, ainda
trabalhando rapidamente com lotes de arquivos PDFs.

Introducao

A intersecdo entre as Ciéncias Exatas e as Ciéncias
Humanas tem sido um campo de crescente importancia
na era digital. A Engenharia de Software, por sua vez,
desempenha um papel fundamental nessa interagdo. A
disciplina, que se foca na aplicagdo de principios
matematicos e de computagdo para projetar,
desenvolver, testar e manter sistemas de software,
embora muitas vezes vista como estritamente técnica,
tem um papel relevante na construgao de uma sociedade
mais inclusiva e equitativa. Buscar a interdisciplinaridade
faz parte da natureza das atividades desenvolvidas na
area da Engenharia de Software e, atualmente, ndo é
incorreto  afirmar que €& uma obrigagdo dos
pesquisadores (Prikladnicki; Audy, 2008). Este trabalho é
resultado das agbes desenvolvidas no Programa de
Pesquisa Basica e Aplicada, através do projeto
"Transi¢do Digital nos Programas de Ciéncias Humanas
e Sociais da UEPG e no Museu Campos Gerais", que
visa o reforgo da produgéo cientifica e de inovagao.
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Materiais e Métodos

Para o projeto de arquitetura desse software, recorri
primariamente a linguagem Java, sobretudo por sua
compatibilidade  multiplataforma, alias a propria
linguagem é orientada a objetos, possibilitando um
programa mais passivel de modularizagao. Planejei para
a interface dispor-me da biblioteca Java Swing, ademais
0 app sera integrado a API do LibreOffice, no intuito de
auxiliar em seu desenvolvimento.

Resultados e Discussao

A implantacao de um software especifico para agilizar o
processo de digitalizacdo é importante para garantir a
preservagdo e difusdo dos acervos, bem como para
atender a padrbes internacionais de gestdo de
informagdes arquivisticas (Kirner; Salvador, 2004).
Assim, se bem-sucedido, este programa ndao somente
consegue auxiliar no processo de edigdo de metadados,
mas também transformando ferramentas — que até entao
sao pouco intuitivas — em instrumentos mais inclusivos e
acessiveis para um publico mais abrangente.

Conclusao ou Conclusoes

Com o desenvolvimento ja concluido, o cédigo-fonte do
projeto, assim como quaisquer documentagdes e
artefatos produzidos ao decorrer da implementagao,
serdo disponibilizados gratuitamente num repositério
publico no GitHub, possibilitando a interagdo com outros
desenvolvedores e possiveis interessados no projeto,
que poderao contribuir com o codigo, sugerir melhorias,
novas funcionalidades, e etc.
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