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Resumo 

A proposta deste artigo é realizar uma análise das 

imagens utilizadas pelo portal Globoesporte.com em 

suas publicações referentes ao segundo split do 

Campeonato Brasileiro de League of Legends (CBLOL) 

disputado de forma remota, em decorrência da 

pandemia do Novo Coronavírus. A pesquisa propõe-se a 

analisar os elementos fotojornalísticos presentes nas 

imagens a fim de caracterizá-las, além de entender a 

forma com que o portal contornou editorialmente a 

cobertura deste evento em suas publicações, apesar das 

dificuldades impostas pela pandemia. 

Introdução  

Durante os momentos de isolamento social causado 
pela pandemia do Novo Coronavírus, os esportes 
eletrônicos entraram com força no mercado de 
entretenimento, pela facilidade de manter seus torneios 
de forma remota, diferente do que acontece com 
esportes de contato, por exemplo. Com jogadores 
participando de suas casas e o público acompanhando 
os jogos de forma remota, as empresas organizadoras 
puderam manter boa parte de seu calendário anual de 
torneios. Porém, a cobertura jornalística dos eventos foi 
prejudicada pela falta de presencialidade e os portais 
precisaram mudar o formato de cobertura para suprir as 
demandas. A pesquisa propõe-se a analisar o contexto 
das imagens utilizadas pelo Globoesporte.com em sua 
cobertura completa do evento. 

Material e Métodos 

Os principais métodos utilizados para a construção da 

pesquisa foram pesquisa bibliográfica, análise de 

conteúdo e análise jornalística da imagem. Assim, foi 

possível analisar as imagens com base em autores 

pertencentes ao campo do fotojornalismo para 

interpretar as estratégias dos editores para ilustrar as 

publicações. Além disso, essas ferramentas foram 

essenciais para caracterizar as imagens utilizadas pelo 

portal. Foi realizado o apanhado de todas as fotos 

publicadas, dividas em três características: retratos; 

imagens com caráter jornalístico e imagens editadas. A 

partir dessa divisão, foi possível entender as 

peculiaridades de cada categoria e em quais contextos 

foram utilizadas pelo editor do portal.  

Resultados e Discussão 

Para a análise do material de pesquisa, foram coletadas 
24 imagens, no contexto de 23 publicações do portal 

Globoesporte.com, de um total de 24 rodadas do 
Campeonato Brasileiro de League of Legends. Apenas a 
matéria da quarta rodada (14/06/2020) não estava nos 
arquivos do portal. Todas as rodadas, com exceção da 
final, foram disputadas de forma remota. Foi possível 
perceber que no portal não havia imagens com caráter 
jornalístico em arquivo de todas as equipes, por isso, 
teve de usar os retratos e também as imagens editadas 
para representar essas equipes. A pesquisa também 
comparou as fotos com arquivos do CBLOL de 2019, em 
que as publicações continham, em maioria, fotografias 
de estúdio, com caráter jornalístico, isso mostra que o 
portal buscou manter o padrão editorial com as imagens 
de arquivo. 

Conclusão ou Conclusões 

Ao todo foram analisadas 23 imagens, incluindo três 

repetições ao longo das 23 publicações do portal. A 

partir da análise de conteúdo, foi possível verificar que 

apesar do impedimento da presencialidade, o portal deu 

preferência a imagens com caráter jornalístico, seguindo 

os padrões de anos anteriores. Porém, devido a falta de 

arquivos, teve de se reinventar utilizando outras formas 

de ilustrar as publicações, com edições e retratos dos 

jogadores. Duas imagens com padrão jornalístico se 

repetiram além de um retrato. A pesquisa também 

concluiu que os editores adotaram critérios de 

noticiabilidade para contextualizar as imagens nas 

publicações, a “relevância” foi um fator definitivo para 

isso, pois a fotografia que ilustraria a publicação da 

semana era baseada nas equipes melhores colocadas 

no campeonato.  
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