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Resumo

O presente artigo aborda aspectos da geometria no Ensino Fundamental e sua
especificidade no processo de aprendizagem baseando-se na teoria de Raymond
Duval (2004, 2012), por meio da analise de atividades de um livro didatico, para as
quais foram pensadas possibilidades na sua relacdo com a ludicidade. Para tanto,
apresentam-se como objetivos desta pesquisa: analisar as contribuicdes da teoria de
Raymond Duval para o trabalho com a geometria no Ensino Fundamental; identificar
atividades que possibilitem o trabalho com especificidades da geometria conforme
Duval (2004, 2005, 2012) e; articular o aspecto ludico as atividades que possibilitem
o trabalho com especificidades da geometria. A partir dos estudos teéricos sobre a
teoria de Raymond Duval e sobre as potencialidades das atividades ludicas para a
aprendizagem da geometria, foi possivel perceber a importancia do trabalho com a
geometria em todos os aspectos, e que pode ser desenvolvido um trabalho
diferenciado mesmo utilizando dos livros didaticos.

Introducao

Partindo da importancia de abordar a geometria no Ensino Fundamental e as
especificidades da atividade cognitiva exigida para sua aprendizagem, segundo
Raymond Duval, este trabalho tem como objetivo: analisar as contribuicdes da teoria
de Duval para o trabalho com a geometria no Ensino Fundamental; identificar
atividades que possibilitem o trabalho com especificidades da geometria conforme
Duval e; articular o aspecto lidico as atividades que possibilitem o trabalho com
especificidades da geometria.

Para a realizacdo deste trabalho, inicialmente foram realizados estudos da
teoria de Duval (2004, 2005, 2012) em relacdo a geometria, com base em suas
proprias obras e nos textos de Moretti (2013) e de Scheifer (2017), como também
estudos sobre a articulagdo dos aspectos ludicos relacionando com especificidades
da geometria.

Foram analisadas e repensadas atividades de um livro didatico levando em
consideracao a ludicidade. Segundo Luckesi (2014), uma atividade pode ser ludica
ou ndo, dependendo do estado de animo de quem esté participando, assim como da
circunstancia em que participa da atividade. Além disso, o professor pode utilizar dos
livros didaticos, mas é importante questionar-se se as atividades do livro estédo
fazendo significado na aprendizagem do aluno.

_ Universidade Estadual de Ponta Grossa - UEPG
' Dias 23 e 21 de outubro de 2018 - I1SSN 1676-0003



"

o
/\ » XXVIl Encontro Anual de Iniciagao Cientifica e o | c
L‘ IV Encontro Anual de Iniciagao Cientifica JUnior 2018
Materiais e Métodos

Moretti (2013) traz consideracdes sobre a aprendizagem da geometria a partir
de uma teoria de aprendizagem representada por Duval (1995). O autor ressalta que
a aprendizagem da geometria ocorre, entre outros aspectos, por meio de
apreensoes, sendo elas: perceptiva, discursiva, operatoria e sequencial. De acordo
com Scheifer (2017), a apreensdo perceptiva caracteriza-se pela forma como os
registros figurais se apresentam em uma figura geométrica, a qual possibilita o
reconhecimento das diferentes unidades figurais. A apreensdo discursiva € a
interpretacdo dos elementos da figura geométrica. Ja a apreensao operatéria esta
relacionada as possiveis modificacbes que uma figura pode permitir, ou seja, €
guando elas podem ser separadas, modificadas, etc. A apreensdo operatéria pode
ser realizada por meio de diferentes tipos de modificacbes: mereoldgica, Otica,
posicional. Duval (2012), afirma que a apreensdo sequencial € explicita em
atividades de construcéo ou descricdo, tendo como objetivo a reprodugcdo de uma
figura dada.

Duval ainda caracteriza diversas maneiras de olhar para a aprendizagem da
geometria: a) o olhar botanista, permite reconhecer o contorno nas formas, e
diferenciar as mesmas; b) o olhar agrimensor é aquele que faz medidas no terreno e
passa essas medidas para o papel, € uma atividade que passa de uma grandeza de
escala a outra; c) olhar construtor € aquele que acrescenta tracos a figura,
formando-se no uso de instrumentos, régua, compasso, etc., d) o olhar inventor é
aquele que necessita de adicionar tracos para resolver um problema, € quando se
opera sobre a figura e a modifica para descobrir um procedimento de resolucéao.
(DUVAL, 2005, citado por MORETTI, 2013). Assim, é importante que o professor
reconheca as particularidades da geometria, mas que também busque diferentes
estratégias de ensino para diminuir essas dificuldades dos alunos.

Com base nos estudos realizados, foram selecionadas atividades do livro
didatico da editora FTD de Matematica "Pensar e Descobrir® do ano de 2010,
elaborada pelos autores Giovanni e Giovanni Jr, destinado para uma turma do 5°
ano, que foram analisadas a partir da teoria de Duval. Na realizacdo das analises
das atividades do livro didatico de Matematica, foram considerados contetdos de
geometria, baseando-se nas apreensdes e olhares indicados por Duval citado por
Moretti (2013) e Scheifer (2017). Neste texto serdo apresentadas apenas 3
atividades.

Pode-se notar na atividade da figura 1, que refere-se ao reconhecimento da
guantidade de arestas que cada figura possui.

Figura 1: Atividade de identificacdo de quantas arestas cada sélido geométrico possui
2 € « 1IXO, O de nho de d lidc eomeétricos. Cada segmento que
€ ve destacad 1a f \;H'r‘\ é chamadc m‘ris(g Quantas ures(a: :241’; (d?’d

Fonte: Giovanni e Giovanni Jr (2010, p. 119)
Nessa atividade pode-se perceber a apreensdo perceptiva em que se faz

necessario o reconhecimento de uma representacédo dos soélidos geométricos cubo e
prisma de base triangular para que se possa identificar quantas arestas ha. Percebe-
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se também o olhar botanista, ja que o aluno para saber quantas arestas tem cada
figura, além de ter que reconhecé-las.

A préxima atividade da figura 2 traz um problema sobre a medida do
perimetro de um terreno indicado sobre uma malha quadriculada.

Figura 2: Atividade de célculo de perimetro
2 Usando a unidade u indicada na figura, determine:

a) a medida da frente do terreno
da figura. Su
b) a medida da lateral desse
mesmoiterreno. UL —noxu
<) a medida do contorno total
desse terreno. 324

Fonte: Giovanni e Giovanni Jr (2010, p. 122)

Nesta atividade a apreensdo perceptiva e o olhar botanista sdo requeridas,
pois o aluno, além de reconhecer a figura geométrica, também precisa diferenciar
das demais. Podemos notar também a apreensdo operatéria, pois o aluno podera
ver a profundidade de representacédo da figura plana.

Outra atividade selecionada refere-se a identificacdo de triangulos em um
mosaico, conforme pode-se observar na Figura 3.

Figura 3: Atividade de identificacdo de triangulos no mosaico
R
T Quantos triangulos

ha no mosaico?

[ Maraiie tim
Fonte: Giovanni e Giovanni Jr (2010, p. 131)

As apreensfes necessdrias nesse exercicio sdo a operatoria, perceptiva e
discursiva, pois se trata do reconhecimento das diferentes figuras, além de ser
possivel fazer modificacdes, ampliaces e recombinacdes que a figura permitir. O
olhar botanista permite que a crianga reconheca o contorno das formas nessa
atividade, além de fazer com que o aluno note as semelhancas entre as diferentes
formas.

Pode-se pensar em possibilidades para trabalhar de forma liddica os
exercicios propostos no livro didatico, relacionando o ensino da geometria com 0s
olhares e apreensdes analisadas nas atividades selecionadas. Entre as estratégias
gue o professor poderia utilizar trabalhar os conteddos dos exercicios do livro € com
a utilizacdo de materiais manipulaveis, os quais podem ser levados para que 0s
alunos reconhecam as formas e identifiguem as diferengcas entre elas,
posteriormente aplicar um jogo ou brincadeira fora da sala, o qual os alunos
participem em grupos ou individualmente.

Resultados e Discussao
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Conforme objetivos tracados para a realizacdo da pesquisa, sendo eles:
analisar as contribuicbes da teoria de Raymond Duval para o trabalho com a
geometria no Ensino Fundamental; identificar atividades que possibilitem o trabalho
com especificidades da geometria conforme Duval (2004, 2012) e; articular o
aspecto ludico as atividades que possibilitem o trabalho com especificidades da
geometria conforme Duval (2004, 2012). Pode-se afirmar que todos foram
alcangados, por meio do estudo da teoria de Duval (2012), discussdes aprofundadas
sobre as apreensdes e olhares presentes na sua teoria, na escolha do livro didatico,
e na selecéo das atividades para andlise, propondo o trabalho com o ludico partindo
do que foi proposto nos exercicios do livro.

L

Conclusdes

Partindo da analise realizada do livro didatico, foi possivel perceber a
importancia de saber trabalhar com os conteddos ofertados no livro e que estes
precisam ser pensados além do que € apenas proposto nos exercicios. E que essas
atividades podem ser repensadas a partir da teoria de Duval (2011).

Além de pensar em possibilidades de trabalho com a ludicidade, o qual o
professor pode utilizar de diferentes estratégias para trabalhar com os contetdos
que o livro dispbe, refletindo e repensando possibilidades para articular os exercicios
com a teoria de Duval (2012), lembrando que as atividades serdo ludicas e fardo
significado no processo de aprendizagem do aluno, desde que o envolva e o faca
sentir prazer de participar da atividade proposta.
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