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Resumo

O objetivo deste trabalho é o estudo do software GeoGebra para o ensino de
Geometria Plana. O GeoGebra € um programa livre de geometria dindmica, que
facilita a visualizacdo dos conceitos matematicos pelo aluno, ajudando assim, na
aprendizagem. O uso de novas tecnologias no processo de ensino estad sendo cada
vez mais comum, pois tem a fungéo de facilitar a aprendizagem e reforcar conceitos
e propriedades em que o aluno possui mais dificuldade. Com as atividades
desenvolvidas com o uso do GeoGebra, é possivel explorar 0 pensamento
geométrico e a interacdo desse com a representacdo algébrica, com recursos da
visualizagéo por meio da geometria plana, onde se enfatiza 0 movimento das figuras
mantendo suas propriedades.

Introducéo

De acordo com resultados de 2012 do PISA - Programa Internacional de Avaliagao
de Alunos - no ranking que avalia 65 paises, o Brasil caiu para a 582 posicédo, no
desempenho dos estudantes em Matematica.

Mediante esses resultados, o professor precisa buscar novas formas de ensino,
onde o aluno se prenda mais as aulas, participando e por consequéncia aprenda
mais facilmente o conceito proposto.

Com o uso da tecnologia, o ensino-aprendizagem supera diversos obstaculos e
alcanca pessoas e objetivos inestimaveis. Além de evitar a simples repeticdo de
conceitos em situacdes tradicionais de ensino e aprendizagem.

O uso de softwares faz com que o professor possa relembrar, aprender e aprofundar
conteudos, bem como elaborar provas, aulas, planos de aula e principalmente
diversificar a aula. Ja para o aluno é uma 6tima ferramenta pedagdgica de auxilio na
aprendizagem e também um facilitador de abstracdo. O contato com essas
tecnologias amplia o horizonte dos educadores e acena novas possibilidades, tanto
para os professores quanto para os alunos.

As tecnologias estdo presentes cada vez mais no nosso cotidiano, provocando
mudancas no ensino, principalmente na Matematica. Esses recursos possibilitaram o
surgimento de novas formas de processo no ensino e aprendizagem dos alunos,
mantendo a qualidade e assim proporcionando aos professores novas formas de
ensinar e uma maneira mais facil dos alunos aprenderem.



Para Gladcheff, Zuffi & Silva (2001), o uso dos softwares pode ser um importante
aliado no desenvolvimento cognitivo de cada aluno facilitando um trabalho que se
adapta a distintos ritmos de aprendizagens e permite que os educandos aprendam
CcOm Seus erros.

O software matematico GeoGebra foi desenvolvido pelo austriaco Markus
Hohenwarter em 2002, com o intuito de facilitar a visualizagdo de conceitos
matematicos a partir de uma plataforma dindmica, com o qual se podem fazer
construcdes desde elementos basicos como pontos, segmentos e retas, até derivar
e integrar fungdes, encontrar raizes e pontos extremos de uma fungdo. Pode-se
também deformar as figuras geométricas mantendo suas propriedades, criar novas
ferramentas, compartilhar arquivos em outros programas de computacao.

Com as atividades desenvolvidas com o uso do GeoGebra, € possivel explorar o
pensamento geométrico e a interacdo desse com a representacdo algébrica, com
recursos da visualizacdo por meio da geometria plana, onde se enfatiza o
movimento das figuras mantendo suas propriedades.

O estudo foi iniciado com a leitura de dissertacdes referente ao tema da pesquisa,
trazendo as experiéncias de professores sobre atividades realizadas com alunos do
ensino fundamental, sobre o conteado de Geometria Plana. Foi realizada também, a
andlise de livros didaticos do 6° ano que estdo presentes no Plano Nacional de
Livros Didéaticos 2017 (PNLD 2017), com o intuito de estabelecer quais deles
trabalham com tecnologias, em especial com o software GeoGebra. O anico livro
analisado que trabalha com o software € o Vontade de Saber — Matematica, de
Joamir Souza e Patricia Moreno Pataro. Ainda que pouco trabalhado, o livro ja da
uma nocdo de como o software poderia ser usado pelos professores e incita o
aprofundamento de conceitos com a ajuda do GeoGebra.

Por ultimo, foi aplicada uma oficina para alunos do ensino fundamental, onde foi
possivel observar o desenvolvimento dos alunos com a ajuda do software, além do
interesse deles pelo material e a maneira de ensinar.

Materiais e Métodos

A oficina foi desenvolvida em uma turma de 7° ano do ensino fundamental do
Colégio X, da cidade de Pirai do Sul-PR. O intuito foi relembrar conceitos de
Geometria Plana adquiridos no 6° ano, a partir do uso do GeoGebra. A sequéncia da
oficina apresenta as seguintes etapas:
12 etapa: apresentacéo do software

Antes de iniciar o conteudo sobre geometria plana, foi desenvolvido um
momento de reconhecimento do software, onde os alunos puderam conhecer mais
sobre o GeoGebra, sua histéria, seu funcionamento, barra de menus, suas
ferramentas e modo de usé-lo. Foi expandida uma explicagdo sobre cada ferramenta
e recurso presente no software e sua utilidade.
22 etapa: conceitos basicos da Geometria Plana

Nessa segunda etapa foram expostos e relembrados alguns conceitos da
geometria ja vistos, fazendo com que os alunos relacionassem tais conceitos com as
ferramentas presentes no GeoGebra. De imediato a ferramenta Poligono Regular foi
notada e assimilada rapidamente, relembrando também a sua definicdo. Juntamente
relembrou-se da definicdo de ponto, reta, plano.
32 etapa: construgoes



Realizou-se algumas construgbes, onde o0s alunos puderam observar
conceitos previamente vistos e identifica-los. Deu-se a construcdo de triangulos,
quadrilateros, quadrados. Estes serviram de base para as construgdes seguintes.

As proximas construcdes foram a da bandeira do Brasil, simbolo olimpico,
simbolo yin yang.

Resultados e Discussao

A partir da andlise dos livros didaticos, pode-se perceber uma dificuldade dos
autores em combinar o ensino da Matematica com o uso de tecnologias,
principalmente softwares. Tal realidade precisa ser alterada, pois o uso de
tecnologia em sala de aula é imensamente proveitoso e de grande valia, tanto para o
aluno como para o professor. Sair do pensamento que uma aula é realmente boa
somente com quadro e giz, expandir os horizontes e se especializar, observando os
beneficios do uso de materiais diversificados nas aulas, sobretudo o de softwares.
Os alunos irdo ter muito mais interesse e o professor podera adquirir novos habitos,
trazendo o aluno para sua aula de maneira participativa.

Em relacdo a atividade proposta, os alunos tiveram grande participacéo,

encantaram-se pelo uso de computador para ensinar/aprender conceitos
matematicos, e conseguiram assimilar bem o que Ihes foi proposto.
Foi também observado o envolvimento dos alunos, individual e coletivamente, na
realizacdo dos processos solicitados, sua motivacdo e empenho na execucdo das
atividades e no desenvolvimento de atitudes na interagcdo, cooperagao e
organizacao do trabalho em grupo. Foi importante também levar em consideracéo as
hipéteses levantadas e os questionamentos dos alunos durante a aula.

Conclusdes

Neste trabalho foi estudado o uso do software GeoGebra para o ensino da
Geometria Plana. Foi observada a dificuldade dos autores em trabalhar o uso de
tecnologias em seus livros didaticos, bem como de outros recursos para tornar a
aula mais interessante para o aluno. Também identificou-se a facilidade com que os
alunos tem em assimilar conceitos matematicos com o uso de recursos tecnolégicos,
em contraste com a dificuldade com o quadro e giz. Foi um trabalho interessante e
proveitoso no que se diz respeito ao aprendizado dos alunos e uma grande
experiéncia.
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