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Resumo

Os programas e jogos sao instrumentos que o professor pode utilizar para
apresentar e fixar conceitos, de maneira interativa e dinamica. Ao planejar uma aula
com meios tecnoldgicos € necessario conhecer o software que sera utilizado, assim
como verificar se cabe ao conteludo a ser trabalhado. Assim, esta pesquisa tem o
objetivo de analisar os recursos tecnolégicos e a forma de utilizagdo deles no ensino
fundamental, por professores de matematica participantes do Programa de
Desenvolvimento Educacional do Estado do Parana (PDE/PR). Esta analise foi
realizada a partir da selegdo, mapeamento e sistematizagdo dos trabalhos de
professores PDE/PR, obtidos no periodo de 2007 a 2010. A partir das analises
pode-se concluir que o programa PDE/PR, atingiu a todas as regides do estado do
Parana; evidenciou-se o uso do software Geogebra, do programa BrOffice Calc e
dos Jogos online. Apesar de estes dados terem se destacado, houve outros
softwares citados, descrevendo todos os softwares, jogos online e conteudos
matematicos abordados neste periodo em trabalhos PDE/PR.

Introducao

Diante dos avangos tecnolégicos e das mudangas causadas por eles,
percebemos na area da educagdo, em sala de aula, que também ha uma
transformacdo de desejos e necessidades de nossos alunos. Mas ao fazer uso de
instrumentos tecnologicos € preciso planejar, para que estes recursos sejam
empregados para construgdo de conceitos, verificando/avaliando se realmente estao
sendo produtivos e acrescentando a aula.

Estes recursos podem facilitar o trabalho do professor, contudo apenas o uso
da tecnologia ndao é suficiente para que o aluno possa interpretar, relacionar,
hierarquizar e contextualizar as informagdes disponiveis, assim “o professor ajudara
a questionar, a procurar novos angulos, a relativizar dados, a tirar conclusdes”
(MORAN, 2012, p. 52). Pois o objetivo do uso de tecnologias é facilitar a abstragao
do conteudo pelo aluno e caso néo corresponda a esta expectativa, seu uso fica
descaracterizado.
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A presente pesquisa objetivou analisar os recursos tecnolégicos e a forma
de utilizacdo deles no ensino fundamental por professores participantes do
Programa de Desenvolvimento Educacional do Estado do Parana (PDE/PR), durante
o periodo de 2007 a 2010. A coleta e analise dos dados foi realizada utilizando-se
dos documentos Producédo Didatico-Pedagodgica (PDP) e os artigos elaborados pelos
professores PDE. Assim serdo descritas as formas de utilizagdo de programas,
jogos e plataformas disponiveis e apontadas os conteudos abordados.

Materiais e Métodos

Apresenta-se um estudo utilizando como metodologia o estado da arte. Esta
metodologia possui carater bibliografico, que possibilita mapear, catalogar e
sistematizar trabalhos de um periodo pré-estabelecido.

Iniciamos a pesquisa com a anadlise em cada uma das sinopses de
matematica, disponibilizados na homepage do programa PDE de 2007 a 2010, em
busca por aqueles trabalhos que permeavam as palavras-chaves: aplicativo,
computador, Geogebra, jogo, Moodle, plataforma, programa, software. A partir
desses critérios, foram obtidos 247 trabalhos.

Em seguida foi feita a leitura e a analise dos trabalhos definindo assim nosso
corpo de investigacao principal, composto por 77 trabalhos. Com 8 trabalhos em
2007, 8 em 2008, 33 em 2009 e 28 em 2010, demonstrando aumento no numero de
trabalhos que abordam o tema. Posteriormente realizou-se a sistematizagdo e o
agrupamento da produ¢do académica em oito descritores, sendo: 1)Municipio onde
o projeto foi aplicado, 2)Universidade onde o professor participou do projeto PDE,
3)software ou site que o professor utilizou, 4)série ou ano em que foi aplicado,
5)forma de aplicagdo referente ao periodo de aula, sala de apoio ou outro,
6)conteudo abordado, 7)periodo de aplicagdo quanto a descricdo do tempo de
duracéao, 8)numero de alunos participantes.

Apos a apuracdo dos dados foi possivel analisar os resultados obtidos, os
quais foram definidos em relagdo a quantidade de trabalhos encontrados e sua
disposigéo durante os quatro anos estudados, entre as regides do Estado do Parana
e as Universidades, comparagao entre os recursos tecnoldgicos utilizados, a série
ou o0 ano de ensino, o conteudo trabalhado e o software utilizado.

Resultados e Discussao

Esta investigacédo catalogou 77 trabalhos ao longo dos anos de 2007, 2008,
2009 e 2010. Analisando a quantidade de trabalhos observou-se que o tema
proposto, uso de recursos tecnolégicos no ensino fundamental, foi aplicado por
professores PDE em todas as regides do Parana em maior ou menor frequéncia,
destacando-se a regido do Norte Central Paranaense onde 19 relatos apareceram,
enquanto nas demais regides houve variagcdo de 1 a 11 trabalhos aplicados. Esta
concentragcdo de trabalhos é justificada pela localizagdo das universidades
Universidade Estadual de Londrina (UEL) e a Universidade Estadual de Maringa
(UEM), que participam do PDE/PR desde sua criagdo, conforme pode ser verificado
na tabela abaixo:
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Tabela 1 — Numeros de trabalhos P.D.E. do Parana classificados segundo a regiao
onde se encontra a universidade sede do programa.

Quantidade de Tabalhos por Regiao -
Universidades

o

[}

BT o UNIOESTE - Oeste Paranaense 16

T © UNICENTRO - Sudoeste Paranaense 11

o 9 UFPR / UTFPR - Regido Metropolitana... 10

S UEPG - Centro Oriental Paranaense 4

'c UENP - Norte Pioneiro Paranaense 5

= UEL e UEM - Norte Central Paranaense 26
FAFIPA - Noroeste Paranaense 5

Quantidade de Trabalhos

Outro aspecto verificado nos dados faz referéncia aos recursos utilizados
pelos professores, sendo citados os softwares: BrOffice Calc, BrOffice Draw,
BrOffice Impress, Geogebra, iGeom, Poly e Régua e Compasso, JClic, XLogo, além
do uso de Jogos online. Aparece, dentre os 77 trabalhos, a predominancia do uso do
software Geogebra sendo apresentado em 35 trabalhos, ou seja corresponde a
45,4% dos relatos.

A partir da jungao e comparagao das informagdes quanto ao recurso utilizado,
série ou ano e conteudo tratado foi possivel verificar que entre as descri¢cdes e
analises destacaram-se o uso dos programas Geogebra e BrOffice, além dos Jogos
Online. O software mais utilizado em conteudos sobre geometria foi o programa
Geogebra, principalmente em turmas de 9° ano, enquanto que o software mais
utilizado ao tratar de conteudos como estatistica e matematica financeira foi o
programa BrOffice, apresentando certa constancia ao ser aplicado em diferentes
fases de ensino.

Os Jogos Online sdo predominantes em contetdos de “Numero e Algebra”,
conteudos como operagdes aritméticas, numeros fracionarios, decimais e integrais.
Observamos que o uso de jogos acontece principalmente em turmas de 52 série/6°
ano a qual compete elaborar o conteudo de Operacdes Aritméticas, preparando o
aluno para os anos seguintes. A revisdo de operagdes matematicas com o uso de
jogos estimula os alunos, que aprendem brincando.

Além de obtermos informagdes quantitativas dos jogos online, buscamos
também dados dos enderegos eletrénicos, onde encontram-se os jogos, e como
resultado da pesquisa foram obtidos alguns sites citados nas aplicagdes dos
trabalhos, alguns deles encontram-se na Tabela 2, outros preferiu-se omitir pois néo
foi possivel acesso ao conteudo, uma vez que algumas homepages foram
desativadas.

Tabela 2 — Sites de Jogos de Matematica Online.
http://matematicadoamyntas.blogspot.com.br/
http://www.somatematica.com.br/jogos.php
https://illuminations.nctm.org/activity.aspx?id=3482
http://nlvm.usu.edu/en/nav/category g 3 t 1.html
_http://www.fi.uu.nl/wisweb/
https://rachacuca.com.br/jogos/
http://www.veronicaweb.com.br/jogos.htm
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http://rived.mec.gov.br/atividades/matematica/batalha/barcos3.html
http://www.projetos.unijui.edu.br/matematica/principal/series iniciais/index.html

Os dados referentes ao periodo de realizacdo dos trabalhos nas escolas,
menciona a duracio das atividades de forma pouco precisa, e considerando que 26
de 77 trabalhos ndo fazem mencgao ao periodo de aplicagao, contudo a classificagao
foi realizada e como resultado as referencias das horas trabalhadas variaram de 8
horas a 36 horas, a aplicagcdo em dias variou de 3 a 28 dias, as semanas de 4 a6 e
os relatos com duragdo em meses variam entre 2 a 6 meses de aplicagdo. Portanto
as variagdes de tempo foram descontinuas e as informacdes limitadas.

Os dados analisados quanto a forma de aplicacdo apresentaram 41
aplicagdes do projeto realizadas em aula, 6 em sala de apoio, 15 realizaram as
atividades em contra-turno, 4 optaram por mais de um periodo e 11 ndo descrevem
a forma de aplicacdo. Ainda obteve-se o resultado quantitativo relacionado ao
numero de alunos participantes em cada pesquisa foi em média 30 alunos, variando
de 8 a 118 alunos.

Conclusoes

Percebe-se que o uso de recursos tecnoldégicos em sala de aula por
professores PDE da area da matematica vem aumentando. Ha coeréncia no uso de
softwares e jogos com o tipo de conteudo passivel de ser abordado pelos recursos.
Por sua vez, os conteudos matematicos mais abordados por meio dos recursos
tecnolégicos foram geometria, operagbes aritméticas, numeros, estatistica e
matematica financeira. A preferéncia por atividades realizadas em sala de aula é
perceptivel, uma vez que o desenvolvimento de atividades em outros contextos
escolares envolve organizagdo menos comum nas escolas.

A presente pesquisa podera, futuramente, ser enriquecida com a ampliagao
do periodo de investigagcédo, chegando até os dias atuais, de modo a estabelecer um
estado da arte completo do uso de recursos tecnoldgicos por professores PDE no
ensino fundamental. Ainda, pode ser ampliada para a investigagdo do uso dos
recursos no ensino meédio e até em outras areas de conhecimento.
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