19° Encontro Conversando sobre Extensdo (CONEX) e 4° EAEX - Encontro Anual de Extenséo (EAEX)

Resumo Expandido Modalidade A: “Apresentagdo de programas, projetos, agdes, atividades e pesquisas
advindas da extensao universitaria”

AREA TEMATICA: (marque a area tematica correspondente ao trabalho que foi indicado no momento da
inscricao)

( ) COMUNICAGAO
( ) CULTURA

( ) DIREITOS HUMANOS E JUSTICA
(x) EDUCACAO

( ) MEIO AMBIENTE

( ) SAUDE

( ) TECNOLOGIA E PRODUCAO

( ) TRABALHO

TECNOLOGIAS DIGITAIS E FORMAGCAO CONTINUADA DE
PROFESSORES: ESTRATEGIAS PARA O ENSINO REMOTO

Rafaelle Ramilio Mendes!

Vera Lucia Martiniak?

Resumo: O presente estudo tem por objetivo fomentar a formagéo de professores para as tecnologias digitais,
visto que lhes foi exigido redirecionamento das suas atuacdes quanto ao uso das tecnologias digitais em suas
aulas. Justifica-se a escolha do tema devido ao contexto da pandemia do Covid 19, que desvelou o atraso na
capacitacdo e qualificagdo de profissionais, na area de tecnologia e educagdo. A partir dos dados obtidos por
meio da analise documental e da producéo cientifica relacionada ao tema, foi organizado um workshop com o
objetivo contribuir com a socializacdo de estratégias ludicas para serem implementadas com alunos, no contexto
do ensino remoto. O evento foi oferecido por meio de oficinas pedagdgicas, via Canal do Lalupe, por
académicas bolsistas do Programa de Extensdo Universitaria, acompanhadas das professoras orientadoras. A
primeira oficina tratou a respeito da criagdo de atividades personalizadas no Wordwall. Dentre os resultados
pode-se constatar a importancia e o interesse dos professores e académicos para compreender a utilizagdo de
estratégias ludicas que favorecam a aprendizagem dos alunos.

Palavras-chave: Formacdo continuada. Tecnologias digitais. Professores.

!Aluna bolsista no projeto de extensdo do Laboratério Lidico Pedagégico; Universidade Estadual de Ponta
Grossa; Pedagogia; rafaellermendes@gmail.com.

2 Supervisora no projeto de extensdo do Laboratorio Lldico Pedagdgico; Departamento de Educagio;
vimartiniak@uepg.br.
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NOME DO PROGRAMA OU PROJETO
Laboratorio Ludico Pedagdgico — LALUPE.
PROJETOS VINCULADOS
Laboratorio Ludico Pedagdgico — LALUPE.
PUBLICO-ALVO

A pesquisa advinda do projeto de extensdo € destinada a professores,

coordenadores pedagdgicos e académicos advindos de licenciaturas.
MUNICIPIOS ATINGIDOS

Ponta Grossa — Parana.
LOCAL DE EXECUCAO

A pesquisa foi executada no municipio de Ponta Grossa — PR, na Universidade

Estadual de Ponta Grossa.
JUSTIFICATIVA

Atualmente, estamos vivendo num cenario de isolamento social que permitiu a
utilizacdo de ferramentas digitais para promover o contato e as relagcdes sociais. Assim, a
oferta de um curso de extensdo na modalidade de EaD, impulsiona a aprendizagem e a
formacdo dos professores, bem como, torna a tecnologia uma importante aliada ao acesso a
informacao.

Desse modo, é importante disponibilizar aos professores estratégias ludicas que
favorecam a aprendizagem dos alunos, pois 0s jogos educativos, tecnoldgicos ou nédo, séo
desafiadores, envolvem alunos e professores, e proporcionam aprendizagem significativa,
onde a experimentacéo se sobrepde a instrucéo.

Os jogos digitais tornam-se uma atividade que favorece o desenvolvimento de
habilidades cognitivas, linguisticas e sensoriais e leva ao exercicio de a¢6es individuais que

consolidam esquemas favoraveis a aquisi¢do de novos conhecimentos.
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O LALUPE possui parceria firmada com o Nucleo Regional de Educacdo de Ponta
Grossa para a realizacdo de atividades extensionistas que contribuam com a prética
pedagdgica dos professores da rede publica. Neste sentido, com o isolamento social a
coordenacao do Projeto e seus integrantes redirecionaram as acdes e conseguiram atingir um

maior publico através das redes sociais.
OBJETIVOS

O presente estudo tem por objetivo fomentar a formacdo de professores para as
tecnologias digitais, visto que lhes foi exigido redirecionamento das suas atuagdes quanto ao

uso das tecnologias digitais em suas aulas.

METODOLOGIA

A pesquisa foi desenvolvida no contexto de um projeto de extensdo, realizado na
Universidade Estadual de Ponta Grossa (UEPG), que abordou a formacdo de professores por
meio das tecnologias digitais. O primeiro momento consistiu na analise da producéo cientifica
acerca da formagé&o docente e utilizagdo de tecnologias digitais.

Por meio da analise da producdo cientifica e da apresentacdo dos dados, constatou-se
os dilemas enfrentados pelos professores que ndo possuem capacitacdo na area e pelas escolas
gue tém pouca infraestrutura, além dos desafios ocasionados pela baixa oferta de formacéo
continuada. Essas constatagdes direcionaram as fases seguintes para a promocao de cursos
ofertados sobre formacdo docente em tecnologias digitais, principalmente durante o Ensino
Remoto Emergencial.

A etapa seguinte consistiu no planejamento e execucdo das oficinas, oferecida na
modalidade de EaD, por meio da plataforma StreamYard e transmitida pelo Canal do Youtube
do Lalupe, onde ficaram armazenadas para consulta e acesso. A oficina foi transmitida ao
Vvivo e 0s contelidos estdo disponiveis em forma de videoaulas.

Para promover o aprofundamento das discussbes, 0s participantes participaram de
foruns de discussdo a disposi¢cdo no ambiente virtual. Neles, foram discutidos os contetdos

disponibilizados, além da troca de informagdes e conhecimentos.
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A atividade da Oficina foi dividida em dois grupos: atividades a distancia (estudos
prévios) e atividades presenciais (gravacdo de video). Para as atividades a distancia foram
solicitados estudos prévios dos temas a serem abordados pelos académicos bolsistas,
planejamento e levantamento de recursos digitais que possam ser empregados com os alunos.
Apbés o levantamento e apresentacdo de recursos digitais os académicos bolsistas
apresentaram, planejaram e organizaram os materiais de divulgacdo das oficinas. Dessa
maneira, os procedimentos metodoldgicos propostos para o desenvolvimento das oficinas
foram organizados nas seguintes etapas: revisdao da literatura; levantamento de recursos
digitais; apresentacdo e sistematizacdo dos materiais encontrados; planejamento e divulgacédo
das oficinas; organizacdo do roteiro das oficinas; gravacdo dos videos e avaliacdo das

atividades elaboradas pelos participantes.
RESULTADOS

O evento foi destinado aos académicos do Curso de Pedagogia e aos professores da
rede estadual e municipal, e teve como objetivo fomentar a formacdo de professores para as
tecnologias digitais em suas aulas. A partir do redirecionamento das a¢6es devido ao contexto
da pandemia, o Lalupe, atingiu seus objetivos ao envolver os eixos ensino, pesquisa e
extensdo por meio da realizacdo de estudos, debates com professores e aces extensionistas
no ambito da UEPG. O evento possibilitou aos professores e académicos, participarem das
discussdes de tematicas, por meio de plataforma digital, promovendo o entendimento acerca
das potencialidades dos projetos de extenséo e pesquisa desenvolvidos na universidade e em
parceria com outros setores da sociedade.

Tratando de acdes extensionistas, constatou-se, por meio da realizacdo da oficina, que
os resultados provocaram mudancas na realidade social e educacional dos alunos da Educacgéo
Basica, bem como mudancas na pratica pedagogica dos professores participantes. Para os
académicos do Curso de Licenciatura, contribuiu para o fortalecimento da formacéo inicial,
por meio do contato direto com a realidade da Educagdo Baésica, articulando a teoria com a
prética social.

A Oficina digital sobre criacdo de atividades personalizadas no Wordwall, até o

momento, teve 193 visualizagOes no Canal do Lalupe. Apesar do redirecionamento das agoes
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no contexto atual, é perceptivel que as redes sociais atingem um numero maior de pessoas

interessadas no assunto.
CONSIDERACOES FINAIS

As acdes extensionistas foram realizadas a partir de uma nova dindmica, em um
contexto de ensino remoto, no qual académicos e professores foram desafiados a encontrar
estratégias e buscar solugdes para contribuir com a aprendizagem dos estudantes da rede

publica.
APOIO

Contou-se com o apoio da Fundacdo Araucaria e do Governo do Estado do Parana.
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